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Estudantes

Meunomee ...
Sou aluno do ... ano
lenho experiencia com desenvolvimento de jogos ...

(Gostaria de desenvolver umjogo de ...
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Como se tornarum
desenvolvedor de jogos?
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Como se
desenvol
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Desenvolvendo
jogos!
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Nesse semestre, voce Ira
Implementar 4 |0gos classicos e
desenvolver o seu proprio jogo!

» Em C++!
» Sem nenhuma engine! (apenas com SDL)
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Atari, 1972 (Arcade)
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Game Loop

» Entrada, atualizacao e saida

» Gerenciamento de quadros

Modelagem de objetos
» Hierarquia de classes

» Componentes



2. Asteroids

Atari, 1979 (Arcade)
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Fisica

» Forcas e objetosrigidos

» Deteccao de colisao

» Resolucao de colisao

Graficos 2D

» Graficos Vetorials

p Sistemas de

articulas
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3. Super Mario Bros

Nintendo, 1983 (NES)
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Fisica

Resolucao de colisoes

Graficos 2D

P Sprites e spritesheets

» Animacoes

)

llemaps

13



4. Star Fox Tunel

Nintendo, 1992 (N64)
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Graficos 3D

» Pipeline grafico

» Modelos 5D

» Cameras

» lluminacao e sombreamento

» Visibilidade
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Por que C++?

"BJARNE STROUSTRUP

THE CREATOR OF C++
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» A maioria dos motores, até mesmo o Unity, sao escritos em
C++

» A maioria dos desenvolvedores AAA
» Riot, Blizzard, Naughty Dog, ...

» Ainda buscam principalmente experiénciaem C++

» Mais experiéncia em C++ — melhor curriculo
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Objetivo L

Essa disciplina € uma introducao as técnicas
fundamentais para a programacado de jogos 20 (e 30), com
0 objetivo de possibilitar que os alunos criem um
portfolio inicial para uma carreira na industria de jogos.
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Além disso

7

<>

DCC192 - 2025/1 - Prof. Lucas N. Ferreira

Matematica para Jogos

» Uperacoes basicas de vetores e matrizes
p Sistemas de coordenadas

» [ransformacoes geometricas
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Além disso

Inteligéncia Artificial

» Maquina de estados finitos

» Pathfinding

» Game Playing

» Procedural Content Generation

IA dos fantasmas do PacMan
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Além disso

Audio

» Processamento digital de audio

» Sintetizadores

p Efeitos e mixagem

» Audio 3D e Adaptativo

» Middlewares de audio
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Chip de audio do SN,
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Pré-requisitos

DCC205: Estrutura de dados

» Programacao em C++

p Estrutura de dados fundamentais e algoritmos associados
MAT038: Geometria Analitica e Algebra Linear

» Operacoes basicas com vetores e matrizes
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Avaliacao

» Trabalhos Praticos (40%)

» Projeto Final(60%)

» Game Design Document(10%)

» Prototipacao(20%)

» Playtest(10%)
» Produto Final(20%)
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Trabalhos praticos L

Implementacao individual de mecanicas de jogos classicos em C++, com duracao de 1-2
semanas.

» TPO: Configuracao Inicial

» [P1: Pong

» T1P2: Asteroids

» TP3: Super Mario Bros(1-1)
» [P4: Star Fox Tunel

Entregas via Moodle (link para o repo GitHub)
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Projeto final =

“roposta, Implementacao e teste de um pequeno jogo completo, em grupos
(2-4 alunos), com duracao de aproximadamente 7.5 semanas.

°F1: Documento de Design (1 semana)

°F2: Prototipo (4 semanas)

°F3: Playtest (1 semana)

vV v v v

PF4: Finalizagao (1.5 semanas)

Entregas via Moodle (link para o repo GitHub)
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4 -t Semana Data Aula Leituras Trabalhos Praticos (TPs) Projeto Final
alendario e
12/03 SDL
TPO: Setup
5 17/03 Eng Soft: Game Loop
19/03 Eng Soft: Game Objects
24/03 Lab 1: P
3 2> - Tong | TP1: Pong
26/03 Fisica: Vetores e Movimentacao
4 31/03 Fisica: Detecgao de Colisao
02/04 Graficos 2D: Spritesheets e Tilemap
5 07/04 Lab 2: Asteroids
09/04 Graficos 2D: Cameras, Menus e HUD .
TP2: Asteroids
5 14/04 Graficos 2D: Sistema de Particulas
16/04 Game Design
21/04 Feriado (Tiradent
7 ?r.'a o (Tira e~n es) o Game Design Document
23/04 Fisica: Resolugao de Colisédo
8 28/04 Lab 3: Super Mario Bros
30/04 Graficos 3D: Pipeline Grafi
raficos |p-e e Srafico TP3: Super Mario Bros
9 05/05 Graficos 3D: Objetos 3D
07/05 Graficos 3D: Transformacgdes
10 12/05 Lab 4: Star Fox
14/05 Graficos 3D: Cores e Texturas
TP4: Star Fox Tunel
11 19/05 Graficos 3D: Shaders
21/05 Graficos 3D: Visibilidade
12 26/05 IA: Maquinas de Estados Finitos
28/05 IA: Pathfinding
13 02/06 IA: Game Playing
04/06 IA: Procedural Content Generation L
: - Prototipagao
14 09/06 Audio: representagdes
11/06 Audio: sintese
15 16/06 Audio: sequenciamento
18/06 Eng Soft: Debug & Teste
16 23/06 Eng Soft: Playtesting Playtest
25/06 Topicos Avangados: Game Engines
17 30/06 Topicos Avangados: Jogos Multiplayer Finalizacao
02/07 Conclusao
18 07/07 Apresentacao dos Trabalhos Finais |
09/07 Apresentacao dos Trabalhos Finais Il
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https://docs.google.com/spreadsheets/d/1_NvioUgl 5Fw3aMp-

xr/KKNVDo0OeUkiw3YFchOrEERAhg/edit?usp=sharing
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Materiais — Leituras

» Game Programming Patterns, Robert Nystron
» Beginning Game Programming v2.0, Lazy Foo
» Game Programming in C++, Sanjay Madhav

» The Nature of Code, Daniel Shiffman
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Game Programming
Patterns

Robert Nystrom
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Materiais — Programacao L

SDL

» Simple DirectMedia Layer (SDL)

Simple Directmedia Layer

Biblioteca C/C++ para facilitar o acesso aos e a™
dispositivos multimedia (video, dudio, rede, entrada,
etc)em diferentes plataformas

» IDE CLIon e Github

Utilizaremos a IDE CLion e o Github durante todos os
projetos praticos, para simular um ambiente real de
desenvolvimento de jogos
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Comunicacao

Email
» Questoes referentes a notas e frequéncia (~2 dias de resposta)
Discord

» Questoes referentes ao conteudo da disciplina(~30 minutos de resposta)

) nttps://discord.gg/fcUZSSE2

Atendimento

» Agendar por email ou Discord
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Politicas

Atrasos
» Penalizacao de 15% para cada dia de atraso
» Cadaatraso pode serde no maximo 2 dias
Compartilhamento
» E permitido:
» Trabalhar com um colega para solucionar um trabalho pratico (notificar no cabecalho do seu codigo)
» Tirar duvidas no Discord sobre como resolver um problema que esta tendo no seu codigo
» Nao e permitido:
» Compartilhar a solucao dos seus trabalhos praticos(parcial ou naintegra)com seus colegas

» Postar asolucao dos seus trabalhos praticos (parcial ou naintegra) publicamente na Internet(e.q., GitHub)
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Site da disciplina

0 moodle sera utilizado apenas para reportar
notas e feedback.

Todas as informacoes e avisos podem ser
encontrados na pagina da disciplina:

https://lucasnfe.github.io/dcc192-2025-1
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UFMG - DCC192

Avaliagdes
Avisos
Calendario
Materiais

Sobre

This site uses Just the Docs, a
documentation theme for Jekyll.

Q Search UFMG - DCC192 Lucas N. Ferreira DCC Universidade Federal de Minas Gerais

DCC192 - Desenvolvimento de Jogos Digitais (2025/1)

Essa disciplina € uma introdugao as técnicas fundamentais para a programagao de jogos 2D e 3D. Os
alunos sdo apresentados a conceitos de projeto de software, fisica, graficos, inteligéncia artificial e
audio aplicados para o desenvolvimento de jogos. Além disso, eles utilizam ferramentas profissionais
para simular um ambiente de desenvolvimento real (como um estudio de jogos), tendo a
oportunidade de publicar um portfélio pessoal com os trabalhos desenvolvidos ao longo do curso.

Avisos

Semana 1

Mar 11 - O min read

Seja bem-vindo(a) a DCC192 - Desenvolvimento de Jogos Digitais!

Aulas
Segundas e Quartas, 19:00-20:40pm, ICEX1017

Professor

Lucas N. Ferreira
Iferreira@dcc.ufmg.br

Sala DCC431

24



Proxima aula

A2: Configuracao Inicial

» [nstalar e configurara SDL na CLion

)

- SCrever seu primeiro programa em S

p Janelas

p Eventos de Entrada

» Geometrias basicas
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JL
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