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Estudantes

Meunomee ...
Sou aluno do ... ano
lenho experiencia com desenvolvimento de jogos ...

(Gostaria de desenvolver umjogo de ...
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Como se
desenvol
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Desenvolvendo
jogos!
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Nesse semestre, voce Ira
Implementar 4 |0gos classicos e
desenvolver o seu proprio jogo!

» Em C++!
» Sem nenhuma engine! (apenas com SDL)
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Atari, 1972 (Arcade)
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Graficos

» OpenGL
» Shaders Vértice/Fragmento (GLSL)

Game Loop

» Entrada, atualizacao e saida

» Gerenciamento de quadros



144!
2. Asteroids
Gerenciamento de Game Objects
» Hierarquia de classes
» Componentes
Fisica

p Forcas e objetosrigidos

» Deteccao de colisao

p Sistemas de Particulas

Atari, 1979 (Arcade)
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3. Super Mario Bros

Fisica

» Deteccao e Resolucao de colisoes

Graficos

» Mapeamento de Texturas

» Cameras 20

» Animacoes

» [ilemaps

Nintendo, 1983 (NES)
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4. Star Fox Tunel

Nintendo, 1992 (N64)
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Graficos 3D

» Modelos 5D

»p Cameras 4

)

» lluminacao

Interface com Usuario

» Heads-up

Display (HU

p Sistema de Menu
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Além Disso
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<>
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Matematica para Jogos

» Uperacoes basicas de vetores e matrizes
p Sistemas de coordenadas

» [ransformacoes geometricas

13
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Topicos

Inteligéncia Artificial

» Maquina de estados finitos

» Pathfinding

» Comportamentos de Navegacao

» Procedural Content Generation

IA dos fantasmas do PacMan
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Topicos

Audio

» Processamento digital de audio

» Sintetizadores

p Efeitos e mixagem

» Audio 3D e Adaptativo

» Middlewares de audio
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Chip de audio do SN,
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Objetivo L

Essa disciplina € uma introducao as técnicas
fundamentais para a programacado de jogos 20 (e 30), com
0 objetivo de possibilitar que os alunos criem um
portfolio inicial para uma carreira na industria de jogos.
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Pré-requisitos

DCC205: Estrutura de dados

» Programacao em C++

p Estrutura de dados fundamentais e algoritmos associados
MAT038: Geometria Analitica e Algebra Linear

» Operacoes basicas com vetores e matrizes

DCC192 - 2025/2 - Prof. Lucas N. Ferreira 14



Por que C++?

"BJARNE STROUSTRUP

THE CREATOR OF C++
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» A maioria das engines, inclusive a Unity, sao escritos em C++
» A maioria dos desenvolvedores AAA
» Riot, Blizzard, Naughty Dog, ...

» Ainda buscam principalmente experiéncia em C++

» Mais experiencia em C++ — melhor curriculo

15



Avaliacao

Trabalhos Praticos (50%)
» TP1: Pong(10%)
» TP2: Asteroids(10%)
» TP3: Super Mario Bros 1-1(15%)
» TP4: Star Fox Tunnel (15%)
Projeto Final (50%)

» PF1: Documento de Design (5%)
» PF2: Prototipo & Playtest (30%)
» PF3: Apresentacao (15%)

DCC192 - 2025/2 - Prof. Lucas N. Ferreira
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Trabalhos praticos

Implementacao individual de mecanicas de jogos classicos em C++, com duracao de 1-2
semanas.

4
)
4
)
4

TPO: Configuracao Inicial
P1: Pong

TP2Z: Asteroids

TP3: Super Mario Bros 1-1
TP4: Star Fox Tunnel

Entregas via GitHub Classroom!
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Projeto final =

Proposta, implementacao e teste de um pegueno jogo completo, em grupos (Z2-4 alunos), com
duracao de aproximadamente b semanas.

» PF1: Documento de Design(5%)
» PF2:Prototipo & Playtest (30%)
» PF3: Apresentacao(15%)

Entregas via GitHub Classroom e Moodile!
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Concurso de Melhores Jogos L

Durante as apresentacoes, Us trabalhos serao avaliados pelos alunos e por um juri técnico
composto por trés professores do DCC, que estarao presentes nos dias das apresentacoes.

_

CERTIFICADO Os dois melhores jogos serdo premiados com:

de Premiagdo

Esse certificado é apresentado a:

» Um cartao-presente paracompras de jogos em

ot L oe ojas online
o T
e o ceisege e enEn o semese S » Os autoresreceberdo certificado de
..................  , premiacao

Departamento de Ciéncia da Computagdo
Universidade Federal de Minas Gerais

< UFmG
I m
DEPARTAMENTO DE |
CIENCIA DA COMPUTAGAD
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» 0jogo teralugar de destague no site da
disciplina.




Exemplos L

Alguns exemplos de jogos do semestre passado:

1. Echoesof Elementum

7. A Ruff Quest

3. Pesadelo no Bandeco

4. Fragments of the Sky

b. ByteGuard

CONTINUAR
NOVO JOGO

OPCOES

SAIR
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https://github.com/rogerdornas/platform-game
https://github.com/LucasGChaves/DCC192_TP_Final
https://github.com/bernborgess/tpf-bandeco
https://github.com/GabrielTeixeiraC/fragments-of-the-sky/
https://github.com/DiogoGracianoa/byteguard

Github Classroom

O GitHub Classroom & uma ferramenta de
ensino que permite que professores criem e
gerenciem tarefas de programacao:

» [rabalhos serao criados a partirde um
repositorio template (cédigo-base)

» Repositorios dos alunos sao privados

» Apos o deadline, vocé nao consegue
mais dar “push” nos seus commits!

DCC192 - 2025/2 - Prof. Lucas N. Ferreira
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ufmg-dcc192

Y¢ Assignments 0 Ay Students 0 % TAs and Admins 1 33 Settings

Assignments

Q

Get verified to get Codespaces Education benefit.

—

Create an assignment to get started.

Create an individual assignment to generate an

assignment repository for each student to work from. Or,

create a group assignment and have students work

collaboratively in groups from team repositories.

Get verified

Need to teach Git & GitHub
fundamentals?

The Classroom team has create d
an assignment for you to use to
teach your students the
fundamentals of Git & GitHub.
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Cronograma

Semana Data Aula Leituras Trabalhos Praticos (TPs) Projeto Final
1 08/11  Introducao
08/13 |SDL TPO: Setup
2 08/18 Graficos: Fundamentos e Modelos
08/20 DCC Week
3 08/25 Graficos: Vetores + Transformacgdes
08/27 Eng Soft: Game Loop
4 09/01 Eng Soft: Game Objects TP1: Pong
09/03 Fisica: Objetos Rigidos
5 09/08 Fisica: Colisao |
09/10 Fisica: Colisao Il
5 09/15 Graficos: Sistemas de Particulas
09/17 Graficos: Camera e Projegées TP2: Asteroids
7 09/22 Graficos: Sprites e Animagodes 2D
09/24 Atividades Complementares
8 09/29 |Game Design | Game Design Document
10/01 Game Design Il
9 10/06 Audio: sintese TP3: Super Mario Bros
10/08  Audio: reprodugao
10 10/13  Audio: produgéo
10/15 Graficos: Interfaces
11 10/20  Graficos: HUD
10/22 1A: Maquinas de Estados Finitos TP4: Star Fox Tunnel
12 10/27 Feriado (Dia do Servidor Publico)
10/29 |A: Pathfinding
13 11/03 |A: Steering Behaviors
11/05 |A: Procedural Content Generation
14 11/10  Gréficos: lluminagao Prototipagéo
11/12  Graficos: Shaders
15 11/17  Narrativas: Quests
11/19 Narrativas: Cutscenes
16 11/24  Conclusao: Entrando na Industria Playtest
11/26 Atividades Complementares
17 12/01 Apresentagao dos Trabalhos Finais |
12/03 Apresentagao dos Trabalhos Finais Il
18 12/08 |Feriado (Imaculada Conceigao)
12/10 Exame Especial
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Materiais — Leituras

13

» Game Programming Patterns, Robert Nystron

» [he Nature of Code, Daniel Shiffman

» Game Engine Architecture, Jason Gregory

» Game Programming Algorithms and Techniques,
Sanjay Madhav

1
. A a o

Gme Programming
Patterns

Robert Nystrom

DCC192 - 2025/2 - Prof. Lucas N. Ferreira
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Materiais — Programacao L

SDL

» Simple DirectMedia Layer (SDL)

Simple Directmedia Layer

Biblioteca C/C++ para facilitar o acesso aos e a™
dispositivos multimedia (video, dudio, rede, entrada,
etc)em diferentes plataformas

» IDE CLIon e Github

Utilizaremos a IDE CLion e o Github durante todos os
projetos praticos, para simular um ambiente real de
desenvolvimento de jogos

DCC192 - 2025/2 - Prof. Lucas N. Ferreira



Comunicacao

Email
» Questoes referentes anotas e frequéncia (~2 dias de resposta)

Discord (https://discord.qg/fcUZsSE2)

» Questoes referentes ao conteldo da disciplina(~30 minutos de resposta)
» Use o seu nome completo no nosso servidor discord!

Atendimento

» Agendar por email ou Discord

DCC192 - 2025/2 - Prof. Lucas N. Ferreira
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https://discord.gg/fcUZsSE2
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Politicas

Atrasos
» Penalizacao de 15% para cada dia de atraso
» Cadaatraso pode serde no maximo 2 dias
Compartilhamento
» E permitido:
» Trabalhar com um colega para solucionar um trabalho pratico (notificar no README do seu codigo)
» Tirar duvidas no Discord sobre como resolver um problema que esta tendo no seu codigo
» Nao e permitido:
» Compartilhar a solucao dos seus trabalhos praticos(parcial ou naintegra)com seus colegas

» Postar asolucao dos seus trabalhos praticos (parcial ou naintegra) publicamente na Internet(e.q., GitHub)

DCC192 - 2025/2 - Prof. Lucas N. Ferreira 26



Site da disciplina

0 moodle sera utilizado apenas para reportar
notas e feedback.

Todas as informacoes e avisos podem ser
encontrados na pagina da disciplina:

https://lucasnfe.github.io/dcc192-2025-2

DCC192 - 2025/2 - Prof. Lucas N. Ferreira

UFMG - DCC192

Avaliacdes
Avisos
Calendario
Materiais

Sobre

This site uses Just the Docs, a
documentation theme for Jekyll.

Q Search UFMG - DCC192 Lucas N. Ferreira DCC Universidade Federal de Minas Gerais

DCC192 - Desenvolvimento de Jogos Digitais (2025/2)

Essa disciplina é uma introdugao as técnicas fundamentais para a programagao de jogos 2D e 3D. Os
alunos sdo apresentados a conceitos de projeto de software, fisica, graficos, inteligéncia artificial e
audio aplicados para o desenvolvimento de jogos. Além disso, eles utilizam ferramentas profissionais
para simular um ambiente de desenvolvimento real (como um estudio de jogos), tendo a
oportunidade de publicar um portfdlio pessoal com os trabalhos desenvolvidos ao longo do curso.

Avisos

Semana 1
Aug 11 - 0 min read

Seja bem-vindo(a) a DCC192 - Desenvolvimento de Jogos Digitais!

Aulas
Segundas e Quartas, 19:00-20:40h, CAD3 - Sala 409

Professor

Lucas N. Ferreira
Iferreira@dcc.ufmg.br
Sala DCC43M1

dcc192-2025-2
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Proxima aula

A2: SDL

» SDUL vs. Engines

p Subsistemas SDL

» Criando Janelas e Renderizadores

» Loop Principal

» Primitivas geometricas

»p Eventos de entrada

DCC192 - 2025/2 - Prof. Lucas N. Ferreira
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